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PRESTO AVREBBERO
RAGGIUNTO LA

PLANURA A NORD..."




"...E SCHIACCIATO COME UN
VERME IL NOSTRO PICCOLO
AVAMPOSTO.."




" A VOLTE MI CHIEDO COSA SAREBBE
SUCCESSO SE FOSSI RIMASTO CON TUTTI
QUET POVERT DIAVOLL, CHE IL RE AVEVA
ARRUOLATO CON LA FORZA PER LA GUERRA
CONTRO GLI ORCHL.."

"PROBABILMENTE [
SAREI 6IA MORTO..."

PO', EIN TUTTO IL REGNO, PER FARLO
NON C'ERA POSTO MIGLIORE DI
AKHORINIS."

i

= 8 = "LA CITTA ERA LONTANA DALLE GRANDI CITTA S N
— REALI DEL CENTRO DEL REGNO. QUL A NESSUNO | =
I = ~ ~|IMPORTAVA QUALE DESTINO TL AVESSE PORTATI o < . -
- IN QUELL'ANGOLO REMOTO DEL MONDO." —
\ v / {
g /z /./f"
o
-

JCOSA: LE MONETE D'ORO, E SI POTEVANO
OTTENERE PRINCIPALMENTE CON IL METALLO

—

NS L ke

w S ¢ \ "MOLTE PERSONE ALL'EPOCA r’
e . b MI AVREBBERO DEFINITO UN !
VAGABONDO.."
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/| "PERSONALMENTE, PREFERISCO
* | CHIAMARMT 'MAESTRO DI VITA'!

¥ "ALCUNI DICEVANO CHE AVEVO UN
g| TALENTO MAGICO, NEL PRATICARE IL MIO
'"MESTIERE'..."

2o
Vs

i N S
PURTROPPO, NON TUTTE LE TRACCE ‘%.

DEL MIO PASSATO POTEVANO (7 i 2

ESSERE CANCELLATE.."

J

" E COSI SONO FINITO NELLA
| PRIGIONE LOCALE. AVREL DOVUTO

#| ASPETTARE LT LA MIA CONDANNA...

' ANCHE SE, POCHISSIME [N
PERSOMNE SAPEVANO
APPREZZ ARLO."

- -




SIETE... MMM...
SIETE QUI DA
MOLTO?

B VOGLIO DIRE... E UNA
CELLA TEMPORANEA

O E LA PRIGIONE

VERA E PROPRIA?

0 RUBATO UNA
MELA E...

TI HANNO
GETTATO QUI
PER UNA MELA?!




BEH, NON DEL TUTTO. QUET
TIPI MI HANNO PERQUISITOE

RCITO REALE SUL MIO
BRACCIO...

QUESTA CELLA E PER
LE SENTENZE A VITA,
RAGAZZO MIO.

ASS5ASSINI,
STUPRATORI, LADRI
DI METALLO - E
FUGGITIVI COME TE..

GRAVI NEL R
DELLA GRA

AH, QUINDI SET UN

DISERTORE... AL

A NON

PERCHE? COSA C'E
DI SPECIALE
"QUI" 2




INTENDI DIRE CHE

RIMARREMO A VITA

IN QUESTA MISERA
CELLA?!

SEI NUOVO IN CITTA E SEI 5"

UN GIOVANE FURFANTE, [
PROBARILMENTE P

.COMUNQUE,
ORA TI SPIEGO
COS'E LA
CUPOLA..

NO. SONO DI SENDAR. COME
SOLDATO ERO DI GUARDIA
AD UN ACCAMPAMENTO
NELLA PTANURA A NORD.
PERCHE ME
LO CHIEDI?

PERCHE CHIUNQUE VIVA
IN QUESTO POSTO SA COSA
ACCADRA A CHI RICEVE
UNA SENTENZA A VITA..

DI COSA 3 HATI MAL
PARLI? b SENTITO

" PARLARE DELLA
"CUPOLA"?

GORN,
DIGLIELO..

E PERCHE LA
CHIAMANO
"CUPOLA"?

DA QUESTE PARTL, LA
CUPOLA E IL NOME DEL
CAMPO DI LAVORO DELLE
MINIERE REALL. E LA
PRIGIONE DI KHORINIS,
PER COST DIRE.

UN ATTIMO DI
PAZIENZA..

9 iy
"LA CHLAMANO COSI PERCHE TUTTA LA
ZONA E CTRCONDATA DA UNA BARRIERA
GIGANTESCA. IN REALTA, LA BARRIERA

HA LA FORMA DI UNA PALLA, MA DATO CHE
LA PARTE INFERIORE SCOMPARE PER TERRA,

“MA...NEL NOME DI 60THA, CHI HA
IL POTERE DI GENERARE UNA MAGIA
€OSI POTENTE?!"
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"A QUEL TEMPI - CIRCA 20 ANNI FA-
IL RE AVEVA CHIAMATO DODICI DEI
SUOTI MIGLIORI MAGHI. LA
BARRIERA IN REALTA SAREBBE
DOVUTA ESSERE MOLTO PIU
PICCOLA, MA QUALCOSA E ANDATO
STORTO. LA SFERA SI E ALLARGATA
PIU DEL PREVISTO CHIUDENDO

DENTRO ANCHE T MAGHTI. " 1
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"BEH, SFORTUNATAMENTE PER L
RAGAZZI, PERCHE TUTTI POSSONO
ENTRARE NELLA BARRIERA, MA

"DA ALLORA LA PRIGIONE E PRATICAMENTE
AUTONOMA. LA MAGGLOR PARTE DELLE GUARDIE
SONO MORTE DURANTE UNA RIVOLTA DEL
PRIGIONIERI E I GUERRIERI PIU FORTL ST
DIVIDEVANO LE PROVVISTE RIMASTE."

£t

!

"T MAGHI SONO STATI LASCIATI IN PACE,

SIA PER PAURA DELLA LORO MAGIA,
SIA PERCHE TUTTI SPERAVANO

CHE PRIMA O POI SAREBBERO RIUSCITI
A DISTRUGGERE LA BARRIERA."

..

E:"l.Lt‘:L.fNE PERSONE SI SONO STACCATE DA
QUESTO CERCHIO E HANNO FORMATO UN LORO
CAMPO, CHLAMATO CAMPO NUOVO. ST
MANTENGONO PRODUCENDO RISO. A VOLTE
RUBANO RIFORNIMENTI DA CAMPO VECCHIO. 1 T
NON €'E QUINDI DA MERAVIGLIARSI CHE T DUE E
CAMPI NON ABBIANO RAPPORTI AMICHEVOLI

TRA LORO. ANCHE ALCUNI MAGHI SI 50NO

SPOSTATL A CAMPO NUOVO. ST CHTAMANO

"MAGHI DEL CIRCOLO DELL'ACQUA", IN

CONTRASTO CON I MAGHI DEL FUOCO DI

CAMPO VECCHIO."

g v

NESSUNO PUO USCIRNE VIVO."

" IL NOSTRO BUON RE RHOBAR HA CAPITO

SUBITO CHE POTEVA SFRUTTARE LA

SITUAZIONE A SUO VANTAGGIO. ST E N
OFFERTO DI FORNIRE AL CAPI DEL i
PRIGIONIERI CIBO, VESTITI, MEDICINE,

ALCOL E QUALUNQUE ALTRA COSA FOSSE

NECESSARIA." 3
%
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s 4 17 £
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" "IN CAMBIO DOVEVANO
g N ¥ ASSICURARSI DI
CONTINUARE
L'ESTRAZIONE DELLE
MINIERE E FORNIRE
METALLO AL REGNO."
4 & -
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"ALLORA ST E FORMATA RAPIDAMENTE UNA VERA E
PROPRIA GERARCHIA NELLA PRIGIONE. I PIU FORTI
ST FANNO CHIAMARE BARONI DEL METALLO E
ANCORA 066I CONTROLLANO TUTTO CIO CHE
ARRIVA DALL'ESTERNO. SE 6LT ALTRI VOGLIONO
QUALCOSA, DEVONO ANDARE A LAVORARE NELLE
MINIERE. PIU METALLO ESTRAGGONO, PIU COSE
OTTENGONO DAI BARONI. IN CAMBIO DEL
METALLO, T BARONT RICEVONO NUOVE MERCT DAL

- RE. QUINDI E UN CERCHIO. E FOSSE PER T BARONI
CONTINUEREBBE COSI PER SEMPRE. LT DENTRO
SONO I DOMINATORI ASSOLUTI, FUORI
SAREBBERO SOLO SPAZZATURA. "




"DOPO TUTTO QUESTO, UNA 3 g\
NUOVA SETTA SI E FORMATA R\ "DA QUANDO LA SITUAZIONE ALL'INTERNO
ALCUNI ANNI FA. I SUGT MEMBRI : DELLA CUPOLA SI E STABILIZZATA, SONO NOTE

SONO COMPLETAMENTE TATUATL

SOLO POCHE NOTIZIE DI QUANTO ACCADE
CON STRANI SIMBOLI, E HANNO ALL'INTERNO. A VOLTE ST SENTONO DELLE VOCT,
TENTATO, ATTRAVERSO LA » “IMA. PER QUALCHE RAGIONE, IL RE E T SIGNORI DI
MEDITAZIONE, DI SCOPRIRE LA " /] KHORINIS TEN_GONO QUESTE INFORMAZIONI
PROPRIA COSCIENZA INTERIORE E . o ok SEGRETE, COSI SOLTANTO IN POCHI SANNO
ALTRE STRONZATE DEL GENERE..." & COSA ACCADE REALMENTE NELLA PRIGIONE.

ANR R —

g

.

MI CHIAMO

FINESTR CHIAMA
LESTER.




NON ASCOLTARE LE
STRONZATE CHE RACCONTA.
CHIUNQUE QUI E COLPEVOLE
DI QUALCOSA. LESTER E UN
TANTINO SUONATO, MA DEL
RESTO E UN TIPO APPOSTO.

E VOI INVECE,
COSA AVETE

LE GUARDIE LO HANNO
ARRESTATO PER ROBA DI
POCO CONTO, E QUANDO
HA TENTATO DI
FUGGIRE, HA UCCISO
DUE DI LORO = (88 | | SEI DAVVERO

w‘ ! T CURIOSO,
i : RAGAZZO...

MILTEN. MI \
CHIAMO
MILTEN

B OK... MILTEN,

PERCHE NO?
ABBIAMO

ABBASTANZA




-( "NEL NQME DL smmsm RE

MUOVETEVI SACCHI N
DI IMMONDIZIA,
ALTRIMENTI NON

RAGGIUNGERETE IL
SUOLO DA VIVI

BENE RAGAZZI,

CI RIVEDREMO
LAGGU...
SPERIAMO...

"_IL SOLO CHE HA UNITO I QUATTRO
REGNI MYRTANIANL..."

\"-\\W\\ AN

v‘“\t’\\

- ."\.aa—-...

\ ‘\‘\ ‘\\

|~

SPERQ CHE

TUTTO QUESTO
FINISCA
PRESTO..




"..PROCLAMANDO LA FEDE NEI
TRE DEI, E GOVERNATORE DEL
SOMMO DIORA.."

CRIMINALL ALLA PRIGIONE NELLE
MINIERE DI KHORINIS."

MHM..PENSO

COSA ACCADRA SIA CAMPO DOVRANNO
QUANDO VECCHIO. RIESCO A LAVORARE IN QUEL
ATTRAVERSEREMO VEDERE UN LUOGO, PER IL RESTO ;
LA BARRIERAZ INSEDIAMENTO DELLA LORO VITA FINCHE ?

I CRIMINI DA LORO
COMMESSI NON
SARANMNO PERDONATL..

LAGGIU.

ST DICE CHE SE OLTREPASSI
LA BARRIERA, PERDI I SENSI
PER UN PQO'. PERCIO ALCUNI
SONO AFFOGATT NEL
LAGO LAGGIU...

SE NUOTI S5EGUENDO
LE BOLLE D'ARIA,
RIUSCIRAI A
RISALIRE.




CHE LALOTTA
ABBIA INIZIO.. |
ULGOORI!!
DAGLIELE A
GIUELLO
STRONZOI

APRILO
IN DUE!

HAL INTENZIOME
DI SCOMMETERE,
GORMNZ

CHE DOMANDA
STUPIDA... SU ORIK
OVVIAA : =

DAGLIELE A
QUEL DEBOLE! _&

il X
"PENSI CHE
POSSA
BATTERE
ULGOR?

CERTO! QUEL
PORCO UBRIACO BI
NOME ULGOR A
MALAPENA ST
REGGE IN PIEDI!
GUARDALO!

VI DICO UNA COS
VIVETE
SE UN 6IORNO LE VC GUARDIE VOLESSERO
DOVREBBERO COME MINIMO MASTICA NA TONNELLATA
DI MENTA, ALTRIMENTI LA PUZZA DI A L SI SENTIREBBE
A MIGLIA DI DISTANZAI



E VOI RAGAZZI DI CAMPO
NUOVO DOVRESTE TEMERE A
BADA I VOSTRI SPORCHI LADRI.

0 DI QUESTII
BARONI DEL METALLO
SCATEMERAMMO LA GUERRA TRA
I DUE CAMPT!

QUEL BARONE DEL

METALLO E GOMEZ. E LUT f'E ANCHE PLCCHIARE
CHE ORGANIZZA I LE DONNE

COMBATTIMENTL

SI SIEDE NEL POSTO
MIGLIORE.

QUELLO STRONZO
MERITEREBBE DI ESSERE
GONFIATO PER BEME!
PECCATO CHE SI MOSTRI
SOLTANTO CON LE
GUARDIE INTORNO.

OVVIAMENTE E UNO |

OK. ORA BASTA. ERAVAMO
D'ACCORDO DI NON FARE
QUESTA DISCUSSIONE
0GGI. ADESS0 GODIAMOCT
IL COMBATTIMENTO!

vccIbpILo!
vecIpiLo!
veccioiLo!

HI GUARDA: QUEL
BARONE DEL METALLO,
INSIEME ALLA SUA
SCORTA, STA SALENDO
MELLA GALLERIAI




UecIDILO!
UecIDILO!

sI, AD
ESEMPIO TU,
DIEGO...

107 PERCHE
MATI PENST
UNA COSA DEL
GENERE?!

OH DAL, SONO SICURQ
CHE RICEVI DENARO
EXTRA, PASSANDO
INFORMAZIONI AL
BARONI DEL METALLO.
DOPOTUTTO SEI
UN'OMBRA...

E VERO, MA NON
TRADIREL MAL I
MIEL AMICL.

EHI GORN, SEMBRA
PROPRIO CHE TU
ABBIA PUNTATO

SULL'UOMO
GIUSTO..EH...

DOVRESTI
STARE ATTENTO
A QUELLO CHE
DICI, GORN.

ANCHE SE PER ORA C'E
UNA TREGUA, TT TROVI
COMUNQUE IN
TERRITORIQ NEMICO. C'E
GENTE CHE TI VENDERERBE
AT BARONI DEL METALLO
PER UN PO' DI ERBA DI
PALUDE.

UCCIDI QUEL
GRASSONE!




EHI, FERMATI
IMMEDIATAMENTE!
QUI NON POSSONO
ENTRARE QUELLI DI

CAMFO NUovOl

STAL
SCHERZANDO,
VERO? VOGLIO

S0OLO UNA BIRRA.

NON ME NE FREGA
NIENTEDI LLO CHE

COMBATTIMENTOI

E DA DOVE VENGO IO,
ALL'AVVERSARIO MNOMN
BISOGNA MATL DARE

. =

550. DA DOVE VENGO
IO, GLT AVVERSARI
VENGONO INVITATI ALLA
FESTA, PRIMA DI ESSERE
UCCIsl..







VOLEVATE PARLARE
CON ME, MAESTRO

CORRISTO? ERT COINVOLTO...

OH, PER QUELLO.
STATO NULLA

DEVI TAGLIARE I
PONTI CON QUES
PERSONE CHE CHIAML
TUOL AMICI.

SECONDQ TE TI HO SCELTO
COME ADEPTO PER FARE AMICIZIA ;
CON LA GENTE COMUNE, O PEGGIO OVVIAMENTE NON TI RENDI CONTO

ANCORA - CON LA FECCIA DI DELL'ONORE CHE HAI RICEVUTO,
CAMPO NUQVO?

DET MAGHI DEL FU
CONVINCERE I MIEL CONFRATELLI
CHE TU NE FOSS5I DEGNO !




ONESTAMENTE NON RIESCO Ng
A CAPIRE PERCHE SPRECHI
IL TUO TEMPO ASSIEME A
QUESTA GENTE. COSA
POTRANNO MATI DARTI CHE
NON POSSIEDI GIA?

RAGAZZO MIO,
QUANDO TI HO VISTO
PER LA PRIMA VOLTA ML

SONO ACCORTO
IMMEDIATAMENTE DEL

TUG TALENTO

STRAORBINARIO,

NON ROVINARTI
MESCOLANDOTI CON
LA FECCIA..

NON LO CAPISCI?
TU SEI UN
PRESCELTO.

QUET POVERI VERMI DEVONO
LAVORARE TUTTO IL GIORNO NELLE
MINIERE PER UN PO' DI CARNE MARCIA
LA SERA. NOT INVECE POSSIAMO
STARE QUI A FARE QUELLO CHE
VOGLIAMO!

ANCHE I BARONI DEL
METALLO E QUETL PRIMITIVI
DEI LORO SCAGNOZZI
DEVONO LAVORARE

CI DANNO TUTTO j
QUELLO CHE CT : DURAMENTE, PER
SERVE, PERCHE CI ASSICURARSI CHE QUI TUTTO
RISPETTANO. FILI LISCIO.. MA NOT..2

TRAL'ALTRO, I TUOT
AMICI 51 SONO
INIMICATI BRABAK, IL
CAPO DELLE GUARDIE

DEL CORPO DI GOMEZ.
\
AN !

HO SENTITO CHE STA
FACENDO DI TUTTO PER
VENDICARSI DI LORO...

STAI ROVINANDO LA NOSTRA
REPUTAZIONE, TRASCORRENDO
" DEL TEMPO CON QUESTA GENTE,
[\ QUINDI D'ORA IN POTI NON LI
. INCONTRERAT MAL PIU...




"..SOPRATTUTO A QUEL
MERCENARTIO DI CAMPO NUOVO...

GUARDA UN PO",
CHI ABBIAMO
QUI..2

SI, cHE
COINCIDENZA.
BRABAK VOLEVA

DIRTI UNA COSA.

NON SARA QUEL
GROSSO TIZIO CHE
IERI ERA ALL'ARENA3

TRA POCO ARRIVA
L'INVERNO E 6LI .
SERVE UN MANTELLO ..E HA PENSATO
NUOVO.... DI FARNE UNO
COMN LA TUA

NON HAT NULLA YR
CONTRARIO,




8 CHE VI PRENDE?!
FORZA
ATACCATELO!!







E ORA, GUERRIERO
I\ ORGOGLIOSO...

..PREPARATI AD
INCONTRARE IL
TUO CREATORE...




PASSAVO PER
CASO VICINO
ALLE MINIERE.

DAL ALZATI, DOBRBIAMO
ANDARCENE. QUET TIZI SI
ALZERANNO PRESTO E FAREMO
MEGLIO A NON ESSERE ANCORA
QUI QUANDO ACCADRA.

QUANDO HO VISTO CHE QUET
TIZI TI HANNO ATTACCATO, MI E

VENUTQO IN MENTE DI USARE
QUESTA PIETRA FOCALIZZATRICE
CHE HO OTTENUTO DA POCO.
E IO CHE
PENSAVO FOSSE
INUTILE...




DANNAZIONE!
DOV'E ANDATO

QUEL TIZ10> A&

RAGAZZO, PESI
QUANTO UN'OGRE
INCINTA.. UGH...

CERCATELO,

Y NON PUO

| ESSERE ANDATO
LONTANO!

- Y A QUESTA VELOCITA
MERDA, CI TRA POCO CI
STANNO ANCORA TROVERANNO!
ATTACCATI AL f
CULO...




DAL GORN, DOBBIAMO
ANDARCENE...

L

EHI, BENE, HAT
APPENA SALVATO
LA NOSTRA VITA!

ORA NON CI RESTA
CHE COPRIRE QUESTA

MHM, NON VEDO Yl
NESSUNO..




TI HANMNO FATTO
PROPRIO MALE,
DOBBIAM OVARE

£ A
MA BDIMMI,
DOVE CT
TROVIAMO?




SIETE STATI MOLTO FORTUNATI A
SFUGGIRE AGLI UOMINI DI BRABAK, ML
HANNO DETTO CHE ST E ARRABBIATO
TANTISSIMO QUANDO HA SCOPERTO CHE
GORN E ANCORA VIVO.

SE FOSSI IN GORN
 NON MI FAREI VEDERE
| NEMMENO NELLE
\ VICINANZE DI CAMPO

; VECCHIO...

E VOI DUE?
BRABAK NON
VUOLE ANCHE LE
VOSTRE PELLI?

NO, NON ANCORA, MA HO NOTATO CHE ALCUNE
PERSONE NON SI FIDANO PIU DI ME, PERCHE MILTEN E INTOCCABILE
ORA SANNQ CHE HO AMICI A CAMPO NUOVO. 4 PERCHE E UN NOVIZIO DEI
b MAGHL.

NON C'E DAVVERO
MODO DI APRIRE UN
VARCO NELLA BARRIERAZ

FIDATEVI DI ME, LA VITA DI UN
NOVIZIO DEI MAGHI DEL FUOCO NON E
COSI ROSEA COME SEMBRA. QUESTT VECCHT
RINCOGLIONITI SI SONO RASSEGNATL A
PASSARE IL RESTO DELLA LORO VITA
DENTRO LA BARRIERA E ST COMPORTANO FUOCO HANNO
DI CONSEGUENZA. ' PROVATO BT
TUTTO, SENZA
IO VORREI SUCCESSQO. =
ANDARMENE ALLA d . MA T MAGHT DEL
PRIMA OCCASIONE DA ; - CIRCOLO DELL'ACQUA
QUESTO LURIDO STANNO ANCORA
LETAMAIO... : | CERCANDO UNA VIA
: o D'USCITA, GIUSTO
GORMN2

ESATTO. STANNO RACCOGLIENDO
PIU METALLO MAGICO POSSIBILE A
CAMPO NUOVO, LA MAGTA ALL'INTERNO
DEL METALLO, SE RILASCIATA DOVREBBE 1\ \ cssUNO SA
FAR ESPLODERE LA BARRIERA. SE FUNZIONERA..




WPORTA SE

DISTRUGGERE LA BARRIERA
OI DOBBIAMO

QUALCOSA CONTRC A ¢
BRABAK E I SUOIL i~ NO, COST SAREBBE
OwVIO, CI
“MMO NEMICI

PIU POTENTI

CHE I BARONI DELLE MINIERE
€I IMPICCHINO...

COSA SUGG6
DI FARE? U

VORRESTI
FARLO?

SFRUTTEREMO
SEMPLICEMER
TANZE
VANTAGGIO (
SAPERE GIA COME FARE...




NON VOGLIO
PERDERMI TL
COMBATTIMENTO
UFF ]

E? STASERA
ANDRAIL
ALL'ARENA?

s " L 0 \\i'\\‘h\\ﬁ'“‘

.
¥ W

ALLORA DOBBIAMO
SBRIGARCI, ALTRIMENTI
TROVEREMO DI NUOVO T

POSTI MIGLIORI GIA
OCCUPATL,

ot FIT ¢ pomic MO,
NON PREOCCUPARTT, %,'i* et = 2

o SE LESTER FA BENE LA |8 V’
HELACanA L NEET SUA PARTE, NON SI

DUBBI SU QUESTO . G - ACCORGERANNC DI
PIANO, MILTEN... NULLA.

PREPARATI,
STA VENENDO
DA TE!




COSA VUOT y
QUI? SIAMO
QCCUPATI!

LO VEDO,
SONO QUI PER
QUESTO.

VORREIL
PROPORVI UN
PICCOLO AFFARE...

NON TRATTIAMO
CON GLI SVITATL
AE TEl TORMATENE
QUET PAZZI DEI

NON VOLETE
PRIMA DARE
UN'OCCHIATA
A QUELLO CHE HO DA
OFFRIREZ

SI, MA DELLA MIGLIORE
QUALITA. NON AVETE MAT
PROVATO NULLA DI SIMILE

PERCHE DI SOLITO LA

TENIAMO PER N

PRIMA DI RICEVERE LE MERCT DAL A _
ESTERR JBBIAMO PORTARE LA i R 3 i A
TN MAGAZZINO PER FARLA CONTROLLARE - 2
DAI BARONI DEL METALLO! ' : BENFATTO RAGAZZI,
ORA SPARLTE!

ME NE 5TO GIA
ANDANDO...

E VOI TORNATE AL E N
LAVORO, DOBBIAMO DIMENTICATE QUEL
FINIRE IL PIU PRESTO BARILE ROVESCIATO
POSSIBILE! . LAGGIUI




DIFENDITI,

CODARDO!

o

NON PUG
FARCELA!

SIFT,

=,

A

B e ——

=1

+ X

s -

§
i
8
|
3
B
-
Ya







FARESTE MEGLIO A NON
PENSARE AFFATTO.
ORNATENE DI CORSA
AL TUQ POSTO!

¥ NON DEL TUTTO,
l MA PENSO CHE SE
LA SIA BEVUTA... o

CURO CHE
NON SIA LT
DENT

,-..--—r-
RmRE
vt

TUTTI AL ]
GUARDARE IL
COMBATTIMENTO.

BEH, SPERO
TU ABBIA
RAGIONE...

W T T e LT

e




DIAVOLO
SEI TU?

ECOSACI

FAI NELLA

STANZA DI
BRABAK?

E LA CAMERA DA LE )
GOMEZ, IL BARONE DEL

METALLO! . 0000
i ERCHE VI SIETE WY QUESTI NON

HEOLATL SONO CAZZT
TUOT, PLCCOLA

TU SEI L' AMANTE DI
GOMEZ, GIUSTO? TI
HO VISTA DI
RECENTE ALL' ARENA...

FERMO DOVE SET! FAL

ANCHE 50LO UN ALTRO PASSO, MI
METTO A URLARE COME UNA PAZZAE
LE GUARDIE ARRIVERANNO QUI, PRIMA
DI QUANTO IMMAGINI.

DA, MILTEN ADESSO
COSAF A N
APPENA USCIREMO DA (
PORTA, CT METTERA LE GUARDIE
ALLE CALCAGNAIl SECONDO ME
DOVREMMO UCCIDERLA
QUI ED QRAI

FARLO
ATTIREREBBE
COMUNQUE LE

GUARDIE.

TUTTO CHIARO. E
INDOSSI QUESTO
VESTITO PERCHE TI
FA MOLTO CALDO
QUANDO PULISCI,
VERO?

HO UNA PROPOSTA.
NON APRIRO BOCCA SE
OTTERRO QUALCOSA
IN CAMBIO...




CULO! E NON
AVVICINARTL A ME!

OK, ALLORA
ANDIAMO...

HAL
MNASCO

BENE LA




GUARDIEN CI
SONO DEGLI
TNTRUSI!

SIAMO
CADUTI IN
TRAPPOLA!

DI ANCHE L'ALTRA
ORTA, SENNO ENTRANO
LE GUARDIE!
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= SBRIGATI
:_%*;‘:‘hﬁ MILTENI

SBRIGATEVI,
FEMMINUCCE! = MI DISPIACE...
VOGLIO SAPERE CHI S B QUESTO SACCO B
SI NASCONDE L1i! .' H TROPPO PESANTE
< - PER ME!
HATL :
RAGIONE... &

ALLORA LASCIALO _ :
QUIIl AVEVI R
SETTO CHE ANCHE \ CI VUOLE

SOLO SAREBBE | |~ TROPPO!
TOGLIETEVI DI

BASTATO..

MEZZO!
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OH NO! IL METALLO &
MAGICO... METTETEVI U
AL RIPAROH




LA TORRE STA
PER CROLLARE...
DOBBIAMO USCIRE
DA QUIN




PIU VELOCT! DAT :’*@W

SBRIGATEVI!
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=~ axes . : ’ 5’CUSATE SE E PERCHE FUMI SEMPRE
SEMBRA UNA | - WE QUELL'ERBA DI PALUDE.
DOMANDA BE R NEMMENGO IO CAPIREL
STUPTDA, A BB s NIENTE, SE FOSSI SEMPRE
) ANCORA A CAPIRE 3 FATTO COME TE..
COSA CI ABBIAMO
GUADAGNATO DOPO
TUTTO QUESTO.
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RACCONTAGLIELO | g

LUNE R CODERAL, » DOPO LA NOSTRA PIU O MENO
L' INTERA OPERAZLONE DISCRETA OPERAZIONE, STAMO
ERA FINALIZZATA A ENTRATI IN POSSESSO DI UN
LEVARCLELDEGSQ SACCO DI METALLO MAGICO,

QUESTO BRABAK. o PROPRIO COME VOLEVAMO...

OK, LESTER,
STAI ATTENTO...

"SAPPLAMO CHE I MAGHI DI CAMPO

i comatmaseioume [l e s o nrocus | SSR
TROVARNE UN INTERO SACCO, i e s e o cotcnunir ] 8 "NATURALMENTE, LA VOCE £ [\ES2
PRATICAMENTE GRATIS. 6LIHA 7 e : GTUNTA VELOCEMENTE ALLE [T 7
i e . : ORECCHIE DI BRABAK" | ==1- 2

ascommoonmmoncrest, HE(| aieortimtco roston
; < B BRABAK E T SUOT UOMINI L'AVEVANO

METALLO IN CAMBIO DI ALTRE MERCL. | | .
HA ANCHE DETTO CHE POTEVA i
PORTARLI NEL LUOGO IN CUT SAREBBE
AVVENUTO LO SCAMBIO..."

NUOVO USANO OGNI GRAMMO DI : ” :
| 7] 'NEL FRATTEMPO, DIEGO HA INIZIATO .
METALLO PER TL LORO TNCANTESIMO. ; N80 - Jll i..Ih




"STAVOLTA SI E RECATO SUL POSTO
DI PERSONA, PER TOGLIERE DI )
MEZZO GORN DEFINITIVAMENTE. MA N "PER SUA SFORTUNA, PROPRIO IN
ARRIVATO LT CON LA SUA GENTE, HA P>~) @} QUEL MOMENTO SONO ARRIVATLI [N /[// AVEVANO ALCUNA POSSIRILITA
TROVATO S0LO UN GROSSO b MERCENARL DI CAMPONUOVO A BN\ /Y CONTRO LA SUPERIORTA DET
MUCCHIO DI METALLO " Yk PRENDERE LA ROBA." | (V72 MERCENART. SONO RIMASTT
i 5 INTRAPPOLATI E NESSUNO HA NOTATO
QUESTA PICCOLA CARNEFICINA"

SUA STANZA, HANNO TROVATO UNA
GRANDE QUANTITA DI MERCI PREZIOSE,
TROPPE, ANCHE PER LA GUARDIA DEL CORPO
DI UN BARONE DELLE MINIERE. E QUESTO

"SE ANCHE QUALCUNO DOVESSE
TROVARE I CORPI DI BRABAK E DEL

ERA UN SEGNO DI TRADIMENTO." SUOT UOMINL, PENSERANNO
'SOLTANTO CHE ABBIA AVUTO UNA
DISCUSSIONE CON T SUOT
SOCI b' AFFARL."

VIVO IL GIORNO DOPO, LA GENTE
| INIZIO AD AVERE SOSPETTL. |
GIRARONO VOCI SECONDO LE
QUALT FACEVA SEGRETAMENTE
AFFARI CON CAMPO NUOVO O
CON LA SETTA"

PERCHE, NON LO SAPRA MAT
NESSUNO."




"NESSUNO CAPIRA MAT
COS'E SUCCESSO PERCHE
SOLO NOI SAPPTAMO
TUTTA LA STORIA.."

FORSE NON AVREMMO
DOVUTO RACCONTARGLIELO.
E PROBABILE CHE ENTRO

DOMANL LO SAPRA
A.

SI,EORALA
SAI ANCHE TU,
LESTER...

TRANQUILLT
RAGAZZI, LA
MIA BOCCA E
SIGILLATA..

GUARDATE LA, CI
SONO DEI NUOVI
ARRIVATI!

— -
PER FORTUNA NOL \
ERAVAMO IN QUATTRO, Y
QUANDO CI HANNO
M GETTATI QUL NON
\ VORRET ESSERE AL SUO /
POSTO.

QUESTO MESE
CE NE 5IA
S0OLO UNO...




Il crimine non paga ed & severamente
punito in tempo di guerra. Da quando gli
orchi hanno invaso il paese in massa,
anche i reati piu insignificanti hanno
punizioni draconiane. Tutti gli uomini del
paese sono stati costretti al servizio
militare. Ma per creare le armi serve |l
metallo e per estrarre il metallo, servono i
minatori. Dato che nessuno vuole
lavorare nelle miniere, i criminali sono
condannati ai lavori forzati nella colonia
penale, un mondo carcerario inospitale
con foreste, villaggi, fortezze, antichi
complessi di templi e ovviamente anche
miniere e grotte. Il tutto circondato da una
barriera magica.

Tra i tanti posti possibili, € proprio qui che
inizia la tua avventura. Di certo il tuo
primo pensiero € uno solo : scappare! Ma
la barriera non puo essere superata
facilmente, quindi ti metti ad esplorare in
terza persona questo mondo carcerario. |l
tuo eroe non ci mettera molto a capire che
due gruppi rivali si contendono lo scettro
del potere nel mondo carcerario. Campo
Vecchio, guidato dai baroni del metallo e
Campo Nuovo, un piccolo gruppo di
rinnegati che gestiscono la loro miniera e
pensano a come fuggire. | ribelli sono
sostenuti anche dai capi della Setta del
Tempio, che da tempo profetizzano la fine
del mondo. Ci sono anche dodici gilde in
contrasto tra loro.

Invece di passare ore a pensare quali
attributi e abilita vuoi dare al tuo eroe
prima dell'inizio del gioco, puoi decidere
dopo che hai provato a giocare con una
delle quattro diverse classi di personaggi.
Il guerriero e consigliato a tutti i temerari.
A chi preferisce portare a termine le
missioni con la spada piuttosto che con la
testa e stroncare con la sua forza ogni
discussione conviene |ottare come
guerriero per la liberta. Il ladro che supera
di soppiatto i suoi nemici e ruba tutto cio
che non e attaccato a terra e consigliato
alle persone tranquille e astute. Come
mago invece ti affidi completamente ai

tuoi incantesimi, che appaiono in un cerchio
rotante sul tuo personaggio con la pressione
di un pulsante. Un click con il cursore e
l'incantesimo selezionato verra realizzato con
una grafica meravigliosa. Ma come mago,
non hai a tua disposizione solo incantesimi di
attacco. Se non ti senti a tuo agio nei tuoi
panni, puoi semplicemente trasformarti in uno
scarafaggio ed esplorare posti
apparentemente irraggiungibili senza farti
notare da nessuno. Il quarto personaggio ha
poteri psionici. Oltre agli attacchi mentali, lo
psionico puo usare la sua mente per
possedere |le altre persone e farle combattere
per lui. Dopo essersi sbarazzato dei nemici
con il suo riluttante aiutante, disarma la
vittima e la elimina.

Per la tua strada incontrerai oltre 250
personaggi non giocanti. In innumerevoli
conversazioni imparerai dettagli importanti
sul mondo carcerario e troverai vari lavori per
la via. Se completi una missione non ricevi
solo oggetti utili come ricompensa, ma anche
un miglioramento delle tue abilita e I'amicizia
di una gilda. Tuttavia, per quasi tutte le
missioni vale il motto : tutto & possibile, nulla
e obbligatorio. Puoi anche rifiutare la maggior
parte delle missioni e concentrarti solo sulla
fuga, ma cosi perderesti informazioni e
oggetti preziosi. La straordinaria liberta
d'azione, contraddistingue Gothic dalle altre
avventure in 3D. Invece di seguire
costantemente un filo conduttore comune, ti
muovi liberamente come in un gioco di ruolo.
Tutti gli abitanti del mondo carcerario si
occupano dei loro affari, hanno le loro
preoccupazioni e i loro bisogni, reagiscono
individualmente ai tuoi atti eroici, cosi come
ai tuoi misfatti. Se vieni colto sul fatto a
rubare un membro di una gilda, tutto il suo
clan correra a darti una lezione dolorosa. Ad
ogni modo, se riesci a sgraffignare I'oggetto
desiderato senza farti notare, continuerai ad
essere un ospite gradito della gilda. Dato che
| personaggi non giocanti ricordano le
interazioni precedenti, scegliere la via
diplomatica e certamente piu facile e
consigliabile, visto che ci sono gia
abbastanza nemici nel mondo della prigione,
non c'e bisogno di inimicarsi anche i membri
delle gilde.



Oltre ai pericolosi insetti giganti, scarafaggi
carnivori e saprofagi, Gothic pullula di
orchi e goblin che rendono la terra
pericolosa. Vista l'elevata intelligenza dei
nemici, hon andrai lontano sferrando colpi
di spada alla cieca. Prima di andare in
battaglia con una spada, dovresti cercare
un insegnante che ti insegni come usare le
armi. | nemici agiscono in modo
estremamente tattico e rapido. Se si
accorgono di essere in inferiorita numerica
rispetto a te, si mettono al riparo o
chiamano i rinforzi. Inoltre, pochi nemici
possono essere uccisi con un solo colpo e
ci vuole un incantesimo molto potente per
far bruciare uno zombie.

Con Gothic, il team di programmatori
tedeschi, chiamato Piranha Bytes &
riuscito a creare un mondo di gioco in 3D
davvero complesso.

La storia epica viene messa in scena con
molta azione e anche la tensione non viene
tralasciata. La grande liberta d'azione e la
facilita rendono il gioco interessante anche
per i principianti. | professionisti potranno
cimentarsi con ben 25 tipi diversi di mostri
dotati di un'elevata intelligenza artificiale e
saranno ricompensati per i loro sforzi con
un sofisticato sistema magico e con
battaglie combattute in tempo reale. Si puo
dire che gli sviluppatori siano giocatori di
ruolo professionisti e amanti del fantasy.
Tutte le sequenze di movimento e le
modalita di combattimento vengono messe
in scena in modo fluido e in vari modi
utilizzando un processo chiamato motion
capture. E divertente osservare lo sviluppo
del tuo personaggio e vedere i talenti
crescere notevolmente, cosi come vedere
quali armi o armature |'eroe indossa.

Frank Neubauer
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